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Nome: Natureza: Geracdo:
Jogador: Comportamento: Refagio:
Cronicas: Cla: . Conceito:
Atributos
Sociais
Forga 00000 Carisma 0000 Percepgio 0000
Destreza 000000 Manipulagio 000000 Inteligéncia 000000
Vigor 000000 Aparéncia 000000 Raciocinio 000000
Habilidades
Talentos Pericias Conhecimentos
Representacio 000000 Empatia ¢/ Animais 000000 Instrugio 000000
Prontidao 000000 Arqueirismo 000000 Sabedoria Popular 000000
Esportes 000000 Artesanato 000000 Investigagdo 000000
Briga 000000 Etiqueta 000000 Direito 000000
Esquiva 000000 Herborismo 000000 Lingiistica 000000
Empatia 000000 Armas Brancas 000000 Medicina 000000
Intimidacio 000000 Midsica 000000 Ocultismo 000000
Crime 000000 Cavalgar 000000 Politica 000000
Lideranca 000000 Furtividade 000000 Ciéncia 000000
L4bia 000000 Sobrevivéncia 000000 Senescalia 000000
Vantagens
Disciplinas Antecedentes Virtudes
000000 00000 Consciéncia/Convicgio 00000
000000 00000
000000 00000 Autocontrole/Instinto ~ 00000
000000 00000
000000 00000 Coragem 00000
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| Atributos: 7/5/3 Habilidades: 13/9/5 Disciplinas: 4 Antecedentes: 5 _ Virtudes: 7 Pontos de Bénus: 15 (7/5/2/1)




